
 

Общие правила Виртуальных Российских Авиационных Гонок (ViRAG) 

1. Общие правила: 

1.1. Сезон Виртуальных Российских Авиационных Гонок – это серия воздушных гонок 

(туров). 

1.2. По итогам отдельных туров пилотам присуждаются очки. Участник, набравший 

наибольшее количество очков за весь сезон, становится чемпионом сезона. 

1.3. Звание чемпиона сезона присуждается пилоту по окончании финальной гонки сезона. 

1.4. Регистрация участников доступна на всем протяжении сезона, пропуск 

зарегистрированным пилотом участия в одном или нескольких турах не приводит к 

дисквалификации. 

1.5. Предмет спортивного соревнования заключается в скоростном пилотировании самолета 

по специально установленной воздушной трассе с правильным прохождением воздушных 

ворот за минимально возможное время на предельно малой высоте. 

1.6. Участники выполняют заданную летную программу по одному, совершая маневрирование 

и проходя через воздушные ворота. 

1.7. В каждом этапе соревнований (кроме тренировочных и квалификационных полетов) 

участник имеет одну попытку на прохождение трассы. 

1.8. Все участники поочередно проходят трассу, очередность определяется судьями. 

1.9. За ошибки, допущенные при пилотировании, на участников соревнования налагаются 

штрафы, в виде дополнительных секунд. 

1.10. Выигравшим гонку считается тот участник, который прошел трассу за меньшее время с 

учетом штрафных секунд. 

1.11. Соревнования состоят из пяти этапов: 

a) тренировка; 

b) квалификация; 

c) топ14; 

d) топ8; 

e) финал четырех. 

 

2. Место проведения соревнований: 

2.1. Все соревнования проводятся в близи аэродромов, на площадках и акваториях пригодных 

для безопасного выполнения полетов по программе соревнований. 

2.2. Соревнования проходят на трассе, как правило, длиной 3-6 км, представляющей собой 

замкнутую петлю. Схема трассы разрабатывается и утверждается организаторами проекта 

до начала соревнований. 

2.3. Воздушные ворота представляют собой одиночные или парные пилоны. 

2.4. Расстояние между парными пилонами, образующими воздушные ворота, составляет ~25 

метров. 

2.5. Высота пилонов воздушных ворот не менее 25 метров. 

2.6. Расположение и количество воздушных ворот на трассе, а также стартовые и финишные 

ворота, определяются организаторами соревнований исходя из размера места проведения 

соревнования, рельефа и планировки местности, наличия естественных и искусственных 

препятствий, места расположения зрителей и иных факторов. 



2.7. Утвержденная схема трассы  и миссия для тренировочных полетов публикуются 

организаторами не менее чем за неделю до начала квалификационных полетов. 

2.8. Сервер с миссией для тренировочных полетов запускается не менее чем за неделю до 

начала топ14. 

 

3. Этапы соревнований: 

3.1. Тренировочные полеты: 

3.1.1. К выполнению тренировочных полетов допускаются все участники прошедшие 

регистрацию. 

3.1.2. Каждый из участников перед квалификационными полетами может совершить 

неограниченное количество тренировочных полетов, как в «соло» режиме, так и на 

сервере, в ходе которых происходит его ознакомление с трассой. 

3.2. Квалификационные полеты: 

3.2.1. Квалификационные полеты начинаются не менее чем за 3 дня до начала топ14. 

3.2.2. К выполнению квалификационных полетов допускаются все участники, не 

допустившие грубых нарушений в тренировочных полетах.  

3.2.3. Под грубыми нарушениями понимаются: 

a) использование любых сторонних утилит, дающих преимущество в игре; 

b) использование багов и недоработок игры; 

c) умышленное создание помех другим пилотам на сервере; 

d) не адекватное поведение в чатах проекта (как текстовых, так и голосовых). 

3.2.4. Решение об отстранении участника от квалификационных полетов принимают 

организаторы проекта. 

3.2.5. Квалификационные полеты участники совершают самостоятельно, предварительно 

сделав заявку в соответствующем канале Discord проекта (#квалификация). 

3.2.6. Каждый из участников имеет две попытки на прохождение трассы (согласно схеме и 

порядку прохождения воздушных ворот). 

3.2.7. Квалификационными полетами участника считаются первые две попытки 

прохождения трассы, сделанные им на сервере проекта после времени указанного в 

заявке на квалификацию. 

3.2.8. В зачет квалификации идет время лучшей из двух попыток. 

3.2.9. По итогам квалификационных полетов определяются не более 14-ти участников 

показавших лучшее время. 

3.3. Топ14: 

3.3.1. Соревновательные полеты топ14 выполняются по парам, на которые разбиваются 

участники, отобранные по результатам квалификации.  

3.3.2.  Пары формируются по принципу худший с лучшим. 

1-я пара 
14-й результат квалификации 

1-й результат квалификации 

2-я пара 
13-й результат квалификации 

2-й результат квалификации 

3-я пара 
12-й результат квалификации 

3-й результат квалификации 

4-я пара 
11-й результат квалификации 

4-й результат квалификации 

5-я пара 
10-й результат квалификации 

5-й результат квалификации 

6-я пара 
9-й результат квалификации 

6-й результат квалификации 

7-я пара 
8-й результат квалификации 

7-й результат квалификации 

3.3.3. Каждый из участников имеет одну попытку прохождения трассы. 

3.3.4. Победителями каждой пары в топ14 определяются участники, показавшие 

минимальное время прохождения трассы в своих парах. 



3.3.5. В случае если участники в паре показывают одинаковый результат, победитель пары 

определяется по итогам квалификации. 

3.3.6. В случае если пара не полная, участник считается победителем, если он прошел 

трассу и не считается не финишировавшим (DNF). 

3.3.7. Победители в парах топ14 допускаются к участию в топ8. 

3.3.8. Также в топ8 допускается участник, показавший минимальное время прохождения 

трассы среди всех пар топ14, но не победивший в своей паре (Lucky Loser). 

3.4. Топ8: 

3.4.1. Соревновательные полеты топ8 выполняются по парам, на которые разбиваются 

участники, отобранные по результатам топ14. 

3.4.2. Пары формируются по принципу худший с лучшим. 

1-я пара 
Lucky Loser 

1-й результат топ14 

2-я пара 
7-й результат топ14 

2-й результат топ14 

3-я пара 
6-й результат топ14 

3-й результат топ14 

4-я пара 
5-й результат топ14 

4-й результат топ14 

3.4.3. Каждый из участников имеет одну попытку прохождения трассы. 

3.4.4. Победителями каждой пары в топ8 определяются участники, показавшие 

минимальное время прохождения трассы в своих парах. 

3.4.5. В случае если участники в паре показывают одинаковый результат, победитель пары 

определяется по итогам квалификации. 

3.4.6. В случае если пара не полная, участник считается победителем, если он прошел 

трассу и не считается не финишировавшим (DNF). 

3.4.7. Победители в парах топ8 допускаются к участию в финале четырех. 

 

3.5. Финал четырех: 

3.5.1. Стартовый порядок финалистов определяется по результатам Топ-8 (худший 

стартует первым, лучший последним). 

3.5.2. Участники выполняют по одному полету, по результатам которых определяются 

места с 1-го по 4-е. 

 

4. Правила прохождения трассы: 

4.1. Правила прохождения трассы обязаны соблюдать все участники во всех случаях. 

4.2. Выход на стартовые воздушные ворота осуществляется из зоны ожидания, в которой 

участник находится до команды руководителя полётами. Выполнение фигур сложного и 

высшего пилотажа в зоне ожидания запрещено. 

4.3. Начало прохождения трассы — со стартовых воздушных ворот.  

4.4. При пролете стартовых ворот у участника должен быть запас топлива не менее 50%. 

4.5. Стартовая скорость должна быть не более 300км/ч. 

4.6. По пролету стартовых ворот засекается время. Остановка времени производится по 

пролету финишных ворот. 

4.7. Прохождение воздушных ворот на трассе выполняется последовательно, с соблюдением 

установленной очередности и направления. 

4.8. Если участник пропустил очередные ворота, то он считается не финишировавшим (DNF). 

4.9. Все воздушные ворота проходятся с ограничением по высоте не более 25 метров и не 

менее 15 метров. 

4.10. Воздушные ворота, состоящие из парных пилонов (горизонтальные ворота) проходятся в 

горизонтальном полете, с углом тангажа не более ± 10°, с креном не более 10°. 

4.11. После прохождения воздушных ворот участник может выполнить маневр с набором 

высоты, в том числе с элементами сложного и высшего пилотажа. Способ выполнения 

маневра для захода на очередные ворота настоящими Правилами не регламентируется. 



4.12. Если участник допустил в зоне трассы снижение высоты полета менее 10 метров, то он 

считается не финишировавшим (DNF). 

4.13. После прохождения самолета участника через финишные ворота отсекается время, 

которое в сумме со штрафными секундами является временем прохождения трассы. 

 

5. Оценка выступлений: 

5.1. Правила судейства: 

5.1.1. Оценка качества прохождения ворот осуществляется автоматически в соответствии 

с таблицей штрафов. 

5.1.2. В отдельных случаях допускается начисление штрафов организаторами проекта. 

5.1.3. Все спорные моменты разрешаются организаторами проекта с учетом итогов 

прошедших этапов соревнования (квалификация, топ14, топ8, Финал четырех). 

5.1.4. Организаторы проекта в праве вносить изменения в настоящие правила. 

5.1.5. Внесенные изменения должны быть опубликованы не позднее начала официальных 

тренировочных полетов текущего тура. 

5.2. Таблица штрафов: 

 

Критерий Штрафные секунды 

ЭКСТРЕМАЛЬНО-ОПАСНОЕ ПИЛОТИРОВАНИЕ 

высота полета менее 10 метров 
DNF 

ПРЕВЫШЕНИЕ СТАРТОВОЙ СКОРОСТИ 

Если пилот превышает скорость прохождения стартовых ворот.  

Скорость >300 км/ч И < 304 км/ч 

+ 1 секунда 

Скорость >304 км/ч DNF 

НЕДОСТАТОЧНЫЙ ВЕС 
Если при прохождении стартовых ворот 

Топливо в баках  < 50% И > 45% 

+ 1 секунда 

Топливо в баках < 45% DNF 

НЕ ГОРИЗОНТАЛЬНЫЙ ПОЛЕТ 
Если пилот проходит горизонтальные ворота с креном более 10°  

+ 2 секунды 

Если пилот проходит горизонтальные ворота с углом тангажа более ± 

10° 
+ 2 секунды 

НЕВЕРНАЯ ВЫСОТА 
Если пилот проходит ворота выше 25м или ниже 15м 

+ 2 секунды 

СБИТЫЕ ПИЛОНЫ 
Если пилот любой частью самолета задевает пилон. 

1 пилон 

+ 3 секунды 

2 пилон + 3 секунды 

3 пилон DNF 

5.3. Начисление очков: 

5.3.1. Победителем тура считается пилот, показавший лучший результат по итогам финала 

четырех. 

5.3.2. За гонку участники получают очки в зависимости от занятого места. 

место очки 

1-е 

2-е 

3-е 

4-е 

5-е 

6-е 

7-е 

8-е 

9-е 

10-е 

11-е 

12-е 

13-е 

14-е 

25 

22 

20 

18 

14 

13 

12 

11 

5 

4 

3 

2 

1 

0 



  

 

5.3.3. Дополнительные очки участники получают по итогам квалификации. 

 

место очки 

1-е 

2-е 

3-е 

3 

2 

1 

5.3.4. Все набранные участниками очки суммируются в таблице сезона. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Приложение № 1 

к Общим правилам Виртуальных Российских Авиационных Гонок (ViRAG) 

 

 Ворота состоящие из одиночного пилона считаются пройденными если пилот пролетает в 

зоне между пилоном и линией покрышек обозначающей границу зоны ворот. 

 

В противном случае пилот считается пропустившим ворота. 

 Горизонтальные ворота (ворота состоящие из парных пилонов) имеют ограничения по 

крену и тангажу. 

 

 



 

 Ограничения по высоте прохождения ворот. 

 

  

 Ограничения прохождения стартовых ворот. 

 

 


